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Glavni i odgovorni urednik: Prof. dr Zoran Perić
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Predgovor

U ovoj zbirci zadataka metodički je prezentovana kolekcija rešenih problema vezanih
za kreiranje strukturnih dijagrama toka algoritma i implementaciju algoritama na pro-
gramskom jeziku C. Kao takva, prvenstveno je namenjena studentima I godine Elek-
tronskog fakulteta kao pomoćni udžbenik za predmet Algoritmi i programiranje, ali
se može koristiti i kao priručnik za ovladavanje osnovnim algoritamskim operacijama
nad skalarnim podacima i linearnim indeksiranim strukturama podataka.

Zbirka se sastoji iz tri glave.
U prvoj glavi izloženi su osnovni koncepti upravljanja izvršenjem programa i os-

novne upravljačke strukture. Obrad̄ena je osnovna struktura programa u programskom
jeziku C i kontrola toka izvršenja programa. U cilju ilistracije osnovnih struktura
prikazani su tipični matematički problemi iz geometrije i dela numeričke matematike
vezani za iterativne postupke.

Druga glava posvećena je linearnim indeksiranim strukturama podataka. U ovoj
glavi obrad̄ena su dva podtipa linearnih indeksiranih struktura: jednodimenzionalna i
dvodimenzionalna polja, sa elementima numeričkih i znakovnog tipa.

U trećoj glavi predstavljeni su koncepti kreiranja korisničkih funkcija u program-
skom jeziku C. Obrad̄ene su funkcije koje za parametre imaju skalarne podatke i
funkcije koje vrše obradu nad linearnim indeksiranim strukturama. Na kraju ove
glave dat je skup problema kod kojih je u cilju čitanja i/ili upisa potrebno pristupiti
fajlu. Obrad̄eni su tekstualni fajlovi sa sekvencijalnim pristupom.

Poglavlja su koncipirana tako da su na početku poglavlja jednostavni primeri koji
ilustruju osnovne koncepte, a za njima slede zadaci koji kombinuju osnovne principe
u cilju rešavanja složenijih problema. Svaki zadatak se sastoji od tekstualnog opisa
problema, dijagrama toka algoritma, koda na programskom jeziku C, i primera ulaznih
podataka i izlaza koji se dobija za navedene ulazne podatke. Svi izlazi su dobijeni
izvršavanjem odgovaraućeg C koda na računaru za ulazne podatke date u primeru.
Svi dijagrami toka algoritma generisani su automatski iz C koda. Za konverziju koda
u algoritam korǐsćen je kompajler autora doc. dr Vladimira Ćirića, koji vrši leksičku
i sintaksnu analizu C programa i generǐse dijagram toka korǐsćenjem LATEX primitiva.

Jedinstvena rešenja u programiranju su retkost, tako da velika većina zadataka
iz ove zbirke ima i druga rešenja, različita od predloženih. Primarni cilj zbirke nije
da da optimalna rešenja u bilo kom smislu, već da ponudi razumljiva rešenja. Sa
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druge strane, i pored proveravanja, moguće je da i dalje postoje greške i nedostaci
u ponud̄enim rešenjima. Autori će biti zahvalni ukoliko im se ukaže na eventualne
greske.

Autori
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1

Osnovne upravljačke
strukture

1.1 Struktura C programa i osnovne aritmetičke

operacije

Zadatak 1.1

Nacrtati strukturni dijagram toka algoritma i na programskom jeziku C napisati pro-
gram kojim se nad celobrojnim promenljivama a i b, čije vrednosti zadaje korisnik,
izvršavaju osnovne aritmetičke operacije (+,-,*,/,%), i prikazuju odgovarajući rezul-
tati.

Rešenje

start

a,b

c=a+b

c

c=a
c-=b

1

1

c

a*b

c=a/b

a, b, c

a%b

end

1



2 1. OSNOVNE UPRAVLJAČKE STRUKTURE

1 #include <stdio .h>
2 main()
3 {
4 int a,b, c ;
5

6 printf (”uneti prvi broj\n”) ;
7 scanf (”%d”,&a) ;
8 printf (”uneti drugi broj\n”) ;
9 scanf (”%d”,&b) ;

10 c=a+b;
11 printf (”Zbir c=a+b iznosi %d\n” ,c) ;
12 c=a;
13 c−=b;
14 printf (”Razlika c=a−b iznosi %d\n” ,c) ;
15 printf (”Proizvod a∗b iznosi %d\n” ,a∗b) ;
16 c=a/b;
17 printf (”Celobrojni kolicnik %d/%d =%d\n” , a,b, c) ;
18 printf(”Ostatak pri deljenju a/b je %d\n” , a%b) ;
19 }

1 15
2 10

1 Zbir c=a+b iznosi 25
2 Razlika c=a−b iznosi 5
3 Proizvod a∗b iznosi 150
4 Celobrojni kolicnik 15/10 = 1
5 Ostatak pri deljenju a/b je 5

Ulaz

⇒

Izlaz

Zadatak 1.2

Nacrtati strukturni dijagram toka algoritma i na programskom jeziku C napisati
program kojim se nad realnim promenljivama a i b, čije vrednosti zadaje korisnik,
izvršavaju osnovne aritmetičke operacije (+,-,*,/), i prikazuju odgovarajući rezultati.

Rešenje

1 #include <stdio .h>
2 void main()
3 {
4 float a,b, c ;
5 scanf (”%f”,&a) ;
6 scanf (”%f”,&b) ;
7 c=a+b;
8 printf (”Zbir a+b iznosi %f\n” ,c) ;
9 printf (”Razlika a−b iznosi %f\n” ,a−b) ;

10 c=a; c∗=b;

Zbirka zadataka






